Apoyo al Lenguaje Narrativo para

Usuarios de Sistemas Aumentativos y
Alternativos de Comunicacion (SAAC)

Dra. Gloria Soto
Departamento de Ciencias de la Comunicacion, Habla y Lenguaje
Departamento de Educacion Especial
San Francisco State University



Objetivos

Descripcion del lenguaje narrativo y su
importancia en el desarrollo infantil

Estrategias para el apoyo de la narrativa
personal

Estrategias para el apoyo de la narrativa de
ficcion
Preguntas



¢Queé es la narrativa?

e Historia, relato de hechos reales o
Imaginarios.

* Posee un componente cronologico y otro
evaluativo.

* La relacion entre hechos y emociones es clara



Elementos del Lenguaje Narrativo

Estado
emocional

Evaluacion

Personaje Y
Resolucion




Clasificacion

Personal




Narrativa Personal
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* Esla primera clase de
narrativa que produce
un nino (con apoyo de
los adultos).

* Tiene una estructura
sencilla: sin
resolucion.

e Evoluciona a medida
qgue el nino gana en
experiencias.

DGATE .



La narrativa
emerge en
interaccion

-
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IR Influenciada por la
' edad, la cultura, el
género y el contexto.

e



La narrativa
refleja el yo

Para un nino
pequeno, su
experiencia es
relativamente
indiferenciada.

i
Sentimientos,
pensamiento,

identidades, y
La narrativa ayuda a acciones
establecer un carecen de
esquema mental claridad y

sobre como diferenciacion

funciona el mundo
(ej. La diferencia
entre lo mundano y
lo narrable



La narrativa es fundamental para el desarrollo




El tren del desarrollo del lenguaje
(Noon, 2014)
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Durante la conversacion, el
nino ‘nota’ ciertas
estructuras linglisticas,
gue incorpora mediante
imitacion.

El adulto responde a esa
imitacion aportando
nuevas palabrasy
ofreciendo apoyos
pragmaticos o “andamiaje”



Mira que
pequenita

pequenita Si, la arafia
es

pequefita.



“Scaffolding” o Andamiaje

;. donde la encontraste?

“Parte”

., Oh, fuiste al parque con la yaya?
“Sl, parque yaya’

2, Y a que jugaste carino?
Espondite

Ah, jugaste al escondite?



“Scaffolding” o Andamiaje

;. donde fuiste, corazon? Pregunta
“Parte” Mensaje ‘erroneo’

¢.,Oh, fuiste al parque con la yaya?
Expansion/Correccion=Reformulacion

“Si, parque yaya’ Reparacion
2, Y a que jugaste carino? Pregunta
Espondite Mensaje ‘erroneo’

Ah, jugaste al escondite? Expansion/
Correccion=Reformulacion



Estructura Vertical de la Interaccion
(Scollon, 1976)

« Secuencias como esta son normales en las
primeras etapas de la adquisicion de L1y L2

* No se observa un patron similar en usuarios de
SAAC, incluso en aquellos que no tienen
trastorno cognitivo



Estructura Mensajes SAAC

Dependencia del interlocutor/
contexto

Léxico reducido

Diferente orden sintactico

Ausencia de Morfemas,
Pronombres, Verbos

Predominan los mensajes de
signo unico




vocabulario fatiga

acceso expectativas




Soto, G., Clarke, M., Nelson, K., Starowicz, R., & Savaldi-Harussi, G. (2019).
Recast Type, Repair, and Spontaneous Use of Linguistic Targets in AAC
Mediated Interaction. Journal of Child Language.

Aprendizaje




Automaticidad

Aprendizaje




* Sila actividad narrativa
promueve el desarrollo
de ciertas habilidades
sociales y cognitivas,
équé ocurre con los '
ninos que no tienen
acceso a suficiente
vocabulario, estructura
lingUistica, ni a
experiencias que
narrar?




Es fundamental incluir el lenguaje narrativo
en un programa de atencion al lenguaje con
usuarios de SAAC.



Valoracion de la Narrativa en Usuarios de SAAC

(Soto & Hartmann, 2006)



Actividades para Recogida de Datos

Lectura compartida

Descripcion de fotografias

Completar una historia

Conversacion sobre un hecho concreto
Lectura de libro de imagenes



Analisis de la Estructura Linglistica

* NUmero de Palabras/estructuras gramaticales
(Diferentes y Totales)

* Numero de Frases Sencillas y Subordinadas

(Soto, Solomon-Rice, & Caputo, 2009)



Analisis de la Estructura: Elementos

* Contexto
— ¢Haidentificado el lugar y el tiempo de los hechos?

* Personaje
— ¢Ha identificado a los personajes y la relacion entre ellos?

 Hecho inicial
— ¢Hay un hecho principal que desencadena al resto?

(McCabe & Bliss, 2003; McGregor, 2000; Hughes, McGillivray, & Schmidek, 1997)



Analisis de la Estructura

Estado emocional de los personajes
— ¢Ha descrito como se sienten los personajes ante los hechos?

Resolucidn
— ¢Hay un final que resuelve el “problema”?

Evaluacidn
— ¢Se posiciona el “narrador” con respecto a la historia?

Conexion
— ¢Hay conjunciones que unen hechos y frases?

(McCabe & Bliss, 2003; McGregor, 2000; Hughes, McGillivray, & Schmidek, 1997)



Analisis de la Complejidad Narrativa

e Mantenimiento del Tema
— ¢Todas las frases se relacionan con el tema?

e Secuencia de los hechos

— ¢Ha presentado todos los hechos en orden?

 Claridad

— ¢Ha elaborado la historia con claridad?

(Narrative Assessment Profile-NAP: Bliss, McCabe, & Miranda, 1998)



Evaluacion de la Complejidad Narrativa

 Fluidez
— ¢Es la narrativa fluida?

Narrative Assessment Profile (NAP)

* Dependiendo del numero de + o -
— Apropiada
— Variable
— Insuficiente

(Soto & Hartmann, 2006)



Analisis

Mantenimiento de tema (+)

Secuencia de hechos (-)
Elaboracion (-)
ldentificacion (-)
Cohesion (-)

Fluidez (-)

Narrative Assessment Profile



Resultados

Descripcion de Foto: “Mama”, “Papa”, “Erika”, “Enfermera”,
“Familia”, “Cena”

V/ {4

Lectura Compartida: “Dos”, “mano”

1/ 1/

Conversacion: “musica”, “guitarra”, “amigos”, “foto”,
I/

“muneca”, “flor”, “mi pony” “libro”, y “pastel”

N N

acerca”, “andar”,

/A

pez”, “dentro”, “musica” y

sobre”,

/(]

Libro de Imagenes: “Mamad”,
” ”abajo

/(] /(]

“cama”, “ropa”, “cuello
“mirar”

VAN {4 V/ (4

Historia: “cancion”, “Erica”, “gato”, “dos”, “amigos”



INTERVENCION



Principios Intervencion

Incluir multiples actividades y géneros narrativos
Aportar vocabulario y estructuras linguisticas

Utilizar andamiaje para estimular/modelar el uso de
estas estructuras

Esperar y modelar la reparacion del mensaje
incompleto/incorrecto

Programar y ensenar el uso de vocabulario
estratégico

Usar preguntas y comentarios para indicar que la
narrativa no es lo suficientemente clara o completa



Ejemplo en Inglés

Starts with Similar to Opposite of | |[Combination
ABC || & || |[—]| || =33
Sounds Like Noun of Action of Return
@ o4 %r L—J




Actividades Intervencion

* Narracion personal asistida con plantilla
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Name: Date:

Last Night at Homeu

6 For dinner I ate

. On TV I watched

@.@.0

000 Our company was

I played

We went

P
ot
o

I went to bed at




Diarios Graficos

* Toma fotos. Haz que los hechos sean
memorables: humor, imprevistos, etc.







I was in the Hospital




Diarios




Secuencia de hechos




Generacion de narrativa personal

— Fotos, recuerdos:

* Empieza siempre con el recuerdo y la emocion
asociada al evento

— Fotos de otros ninos en un estado claro de animo
* Pregunta al nino lo que le pasa al nino de la foto
 Preguntale si alguna vez ha pasado por lo mismo

Story Map

— Apoyos graficos @ D A

Who | What | When = How Why
Where | | | lactionfeing)

First

(Soto, Solomon-Rice, &Caputo, 2009)
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Ficcion

Lectura compartida y resumen

Los cuentos infantiles pueden aportar una
estructura narrativa clara

Estrategias para facilitar la narracion
— Historia incompleta
— Apoyos graficos

(Soto, Yu, & Henneberry, 2007a; Soto, Yu, & Kelso, 2007b)



Ejemplo de historia incompleta

Mother and Father Goat thought that Gregory was a terrible (eater). All
Gregory ate was (fruits, vegetables, etc.). His parents thought
he should be eating (newspaper, boxes, etc.). So his
parents took Gregory to Doctor (Ram). Dr. Ram told
them to give Gregory one new (food) every day until
he eats (everything). So, that’ s what Gregory s
parents did, and Gregory began eating goat (food). But
his parents had a new problem. Now Gregory was eating everything in
the (house). So, Gregory’ s parents went to the town
(dump) and got him a huge pile of
(junk). Gregory ate 1t all up at one time and got a
(stomachache). He learned his lesson and started eating like an average

(goat), and he didn’ t (overeat).

(Strong & Hoggan North, 1996; p. 63)



Mapa de la Historia

Story Map

Who

What

When
Where

A\

How

Why

Who

(action, feelings)

First

Then

Last




(Soto, Solomon-Rice, & Caputo, 2009)



Story Map

Title of the Story

3 Who are the characters in the story? %
(=

M Where did the story take place?

Cr=C™ m —;_ﬂq—FJ“ 5

?? What is the problem in the story? ‘7?

o~
ig li What happened first in the story?

iﬂ] What happened second in the story?

~
]g i] What happened last in the story?
l

ﬁHow was the problem resolved?

Made by Becky Walden, SLP. Cowreta Courty Schoel System 10503






Quién
Personajes



Qué/Hechos




Narrativa de Ficcion

* Creacion de cuentos con elementos de la historia
(personajes, lugares, acciones, etc..)



Ficcion
— “Lectura” de historias graficas

— “Imagina que visitas un zoo y mientras estas alli, se escapa
un animal. Cuéntame una historia.”

— Apoyo grafico

@ M D AL v

Who | What | When | How Why Who
Where (action, feclings)

First

(Soto et al., 2007a; 2007b)



Apoyos Visuales




Respuesta del Adulto

Escribe en un tablero todo lo que dice el nifio para
ayudarle a recordar la historia y para “editarla” al final.

Utiliza preguntas abiertas, opciones multiples,
expansiones, frases a completar y modelos para ayudar
con la historia.

Programa la historia en el comunicador para que el nino
la pueda compartir con su familia, compaferos, amigos,
etc.

Modela el uso del vocabulario estratégico.



Frecuencia

* Optima: Diaria

 Minima: Dos veces por semana

e Se recogen pruebas cada tres semanas en una
actividad sin apoyo



Cambios en 12 semanas-ejemplos

Student Baseline Clause Production Maintenance
Clause Production
Vi 1) | go my Mom got. 1) | was walking on my walker.
2) My Mom got a picture. 2) And then my Mommy and Daddy
took a picture.
3) So then Mommy took me out of
my walker.
4) And then she took me to play with
LA.
5) And then Mommy took a picture.
VA 1) I, Allie. 1) Horse eat carrot.
2) Two witch. 2) We eat ice cream and hamburger.
3) Mommy. 3) And hotdog.
4) Halloween. 4) Eat home Papa.
YA 1) Mom pick me. 1) | was with sister we go Bart.
2) Mom like cat. 2) And then hair salon.
3) Tia and me. 3) Sister have necklace.
4) | feel good.
5) When sister and me go Thursday.
6) Thursday we go.

(Soto, Solomon-Rice, & Boruta, 2009)




Cambios en 12 semanas

“musica”, “guitarra”,
“amigos”, “ocho”,
“bonito”, “flor”,
“blanco”, “uno”, “azul”,
“foto”, “muneca”, “my
little pony”, “libro”,

“pastel”




“musica”, “gquitarra”,
“amigos”, “ocho”,
“bonito”, “flor”,
“blanco”, “uno”, “azul”,
“foto”, “muneca”, “my
little pony”, “libro”,

“pastel”

NO HAY GRAMATICALIZACION




Resultados

* Pruebas con historias de imagenes:

El va a la playa. Esta tumbado. Nada y tiene un pajaro
en la nariz

El gato esta pescando y pesca una sirena. Estan
abrazados. Se despierta

Erase una vez habia una vez una nifia llamada Mulan.
Fuimos de compras y a ver tiendas. Fin



Otras Actividades que Estimulan la Narracion

 Narracion de video
clips

* Narrativa
conversacional:
durante la comida,
antes deirse a la
cama, volviendo del
cole...

* Poster: Quien soy
YO?




Conclusion

* Un programa intensivo (2 horas/semana) resulta en una mejora
significativa del nivel linglistico y narrativo de los alumnos en un
periodo relativamente corto (12 semanas).

* Elacceso al vocabulario de uso frecuente y la experiencia con
combinacion de simbolos es un paso fundamental hacia la
narrativa.



Conclusion

Language




Para que nuestros alumnos se comuniquen
mejor tenemos que ser nosotros mejores
terapeutas (C. Zangari)
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